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赛项简介 

 固定规则的竞赛可能禁锢学生的创新，由此大赛提供了创意赛这个舞台，给学生预留了

充足的空间，让他们展示想象力，革新力，创造力。 

 每个队伍均可以自由地创建交互式和智能机器人项目，例如用于科学实验的机器人和用

于实际应用的机器人。 

考察目标 

 科学和数学应用 

 创造力与实际问题解决 

 技术沟通技巧 

 发展自主算法 

 计算机程序逻辑 

 传感器实现 

 适应环境条件 

 团队合作 

参赛队伍要求 

 比赛分为初级组和高级组。 

 每支队伍队员人数≤3 人。 

 注意，如某个队伍只有 1 名成员，在团队合作的得分项目中将获得最低分。 

参赛要求/限制 

 在队伍注册的时候，需要对参赛项目做简短的文字描述，以帮助裁判员提前了解。 

 任何安全的材料均可以作为项目材料。 

 机器人创意作品必须带有硬件结构，不允许仅以软件参赛。 

 鼓励机器间及人机间交互技术。 

 不允许使用物理连线遥控，但可使用无线程控。以乐高为例，如遥控器的程序由学生自

主编写，则其他 EV3 机器人也可以由人控 EV3 控制器进行操作。 

 必须使用传感器来保证机器人自身与外界进行互动，不能仅配置模糊推测算法。 

 可以使用此前任何类型的竞赛中的机器人相关项目，但团队须遵守： 

i）要有新功能的添加或对其进行明显改进或至少改变一个或多个功能 

ii）对团队登记表中的描述项目要做出添加或更改 
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iii）要对裁判递交正式报告，报告中要明确指出其参赛项目为以前版本的延续 

 比赛当天，每个参赛队伍有 1.4 米至 1.8 米长的台面进行展示或演示机器人。 

 参赛队伍也可以选择在地面上进行展示。但每个团队的展示空间仅限于包括桌子在内的

最多 4 平方米。（超过允许的最大空间或将导致扣分） 

 队伍须自行准备其演示过程中所需的所有必要材料。例如，如果演示需要背景音乐，则

队伍要自行准备音乐文件。主页中的音响可能无法供个人使用，因此强烈建议团队提前

联系主持人或带上音乐播放器和便携式扬声器。 

项目介绍 

 参赛队伍须在现场主持人规定的时间内以正式报告的形式向裁判组展示其项目。 

 每支队伍最多有 4-5 分钟向裁判介绍并展示其机器人。 

 组委会可向演示者提供无线或有线麦克风。 

 团队要自行监督队员演示的时间限制。（超时可能导致扣分） 

 在 4-5 分钟的正式展示中，队伍不得要求裁判参加其展示。 

裁判评分 

 除正式演示外，裁判还将按计划逐个访问参赛队伍队并向其提出其他问题，对机器人进

行评估并有权在官方评审时间段内随时检查程序代码。 

 评判适龄的数学和科学应用。 

 可以很好地使用高级技能，但不一定会在量化标准学习类别竞赛中获得最高的分数。 

奖项 

 每个组别将评选出金银铜奖。 
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创意赛计分表 

 

队伍 ID：                              组别（划圈）：初级组     高级组    

 

计分细则：（*）评判评分 

5：非常赞 - 优秀的，先进的，示范性，或令人惊叹       4：赞 - 好的，可完成的或精通的 

3：中规中矩 - 平均的，中级的，还是可以接受的         2：待提高 - 尝试性的，但仍需要继续探索的 

1：不赞 - 未完成的，需要很多帮助的 

评判总项 评判细项 权重 计分 0~5 

1.STEM 学习 该项目展示了科学、工程和数学应用。 2 
 

学生对他们所应用的科学、工程和数学概念有一个适龄的理解。 2 
 

2.项目的理念

与创意 

项目理念非常新颖，展现出令人印象深刻的创造性思维和解决问

题的能力。 

2 
 

3.项目演示（机

器人） 

机器人演示没有任何问题，并且令人印象深刻 2 
 

4.项目介绍 项目介绍很清楚，精心组织，传达很有效。对观众态度很有礼貌。

当机器人没有达到预期效果，参赛队员表现专业 

1 
 

队伍的海报，宣传册信息是明确的，精心设计的，并能够使机器

人新手可以理解。 

1 
 

5.团队工作 团队成员的角色有明确介绍。分工平衡合理，信息分享畅通。赋

有合作精神。队伍成员配合默契，互相尊重。 

1 
 

团队协作和团队精神是显而易见的。注意：如果团队只有一名队

员，则得分应为 1。 

1 
 

6.机器人设计 检查和测试机器人后，该机器人的机械设计是创造性的，有效的，

人性化的，且坚固的。 

2 
 

7.项目复杂性 这个项目很复杂，有多个特性/功能、传感器和组件。 1 
 

8.实用性 该项目展示了队员实用与有效的解决问题的能力，这种能力能激

发队友实现一个有用的机器人项目 

1 
 

9.编程 队员会被问到编程代码的一部分，队员完全理解代码，并对于该

代码有良好的组织和评述 

2 
 

10.独立性 根据裁判员的观察和讨论，认为该项目主要是由学生设计、开发

和编程的，而不是由成人教练、家长或导师设计、开发和编程的。

学生们能够清楚而自信地解释他们项目的每一部分。 

2 
 

合计分数 

 
 

队员签字：                              裁判签字：  


