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常规赛高尔保龄球赛规则 

初级组、高级组 

V2020.01.07 

赛项概述 

 
图 1——赛台布置示意 

固定了标准木条的机器人将五个高尔夫球击打进入球洞。如果球洞上的 4 个瓶子被击倒(像保龄球一样被击倒)

或移动将会获得额外对应的分数。如果赛台上瓶子被打倒或移动，将被扣分。比赛共 2 轮，每轮比赛时间 2 分

钟。 

白色高尔夫球在被机器人击打前，不可以被移动。橙色高尔夫球被机器人击打前，机器人可以移动橙色球。比

赛过程中，队员可以申请一次完全重置，裁判员重置期间，比赛时间不停止。机器人可以尝试/完成任何顺序的

击球。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 2 赛台数据示意 

13cm 
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如图 2，两条黑线宽 2cm。 

未知任务和因素将在比赛调试开始前公布，具体为： 

◼ 机器人的起始位置和方向 

◼ 球的位置 

◼ 如何结束比赛(赛台上可能添加的新物品或者地标作为标的) 

组别及未知任务 

 比赛分为初级组和高级组 

 每支队伍≤3 名队员 

 初级组 高级组 

橙色球位置 比赛调试前公布 完全未知，机器人需自动检测 

主控制器数量 1 个 不限制 

机器人要求 

 机器人无初始尺寸要求，可以扩展，但是最大尺寸不能超过 50cm×50cm×50cm。 

 机器人无重量要求。 

 限制任何对赛台和人体无伤害的机器人设备，不限制任何传感器使用。 

 不限制任何型号机器人马达。 

 机器人必须贴赛前发放的机器人 ID，且需贴在机器人的头部，代表前进方向。 

 机器人必须有一个可以显示的屏幕，可能作为结束任务显示。 

比赛台面说明 

赛台尺寸为长 1.8M 宽 0.8M 高 0.1M，台面颜色为白色。 

球洞和水瓶摆放示意： 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 3 瓶子位置根据模板摆放示意                     图 4 水瓶起始位置示意 

 如图 3，初级组和高级组的模板不同。 

 球洞的制作方式指导（需考虑测试赛台的高度）。 

 如图 4，水瓶 1，2，3，4 重量为 80 克，水瓶由木座垫起，距离赛台面 0.05M。水瓶 5 重量为 500 克。 

违规与完全重置 

 比赛开始后，出现下列任何一种违规行为时，裁判员应立即停止比赛： 
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◼ 裁判员未宣布比赛结束，参赛队员或者任何人触碰机器人或者赛场任一物料。 

◼ 机器人掉落赛台。 

◼ 机器人进入“机器人禁止区”。机器人的任何部位不得“触碰”“机器人禁止区”的台面。机器人垂

直投影在靠近“机器人禁止区”的黑线上是可以的，但是不得越过。（机器人挥木杆击球，木杆垂直

投影越过黑线是允许的，不计为违规，仅允许此状态机器人木杆垂直投影越过黑线） 

 参赛队可以在任何时候要求一次全重置(带有罚分)或者宣布结束比赛。如果选择重置，裁判重置桌面时比赛

时间将继续运行。 

 请注意，被上述违规行为移动或击倒的瓶子不计算在内，且需要重置。 

 如因上述原因导致球入孔槽，则不予计算，裁判会将其取消。 

无效击球 

 当发生下列无效击球且球进入孔槽位置时，裁判应宣布“无效”且球留在孔槽位置，并记录在计分表上。 

◼ 未用木推杆击球，如：机器人身体击球。 

◼ 白球被有效击打后(被击打的白球移动后击中其他白球)。 

 请注意无效击球导致瓶子移动或击倒是可以的，但按该情形计分。 

比赛流程 

 比赛日仅允许队员进入赛场。 

 未知任务将在比赛调试前公布。比赛调试时间为 30-60 分钟。 

 比赛调试结束后，机器人将被检录，检录通过的机器人将被隔离。比赛共 2 轮，2 轮间无调试。 

 各参赛队伍按照比赛顺序上场比赛，上场后率先在隔离区领取机器人。裁判员根据队员准备情况，宣布比

赛开始，计时器同时开启。 

 裁判员宣布比赛结束，队员方可到赛台领取机器人。第 1 轮比赛结束，需将机器人归还隔离区。第 2 轮

比赛结束，可带机器人进入比赛等待区。 

 比赛结束，队长需确认成绩。 

未知任务示例 

初级组示例 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

图 5 初级组未知任务图示 

 机器人的起始位置和方向:如图 5 所示。 

 比赛结束任务:检查机器人禁止区域线并停止在黑线上方，停止位置任意。机器人必须通过传感器探测黑线
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来停止。 

 球的位置见图 5 。 

高级组示例 

 
图 6 高级组未知任务图示 

 机器人的起始位置和方向:如图 6 所示。 

 比赛结束任务:检查机器人禁止区域线并停止在黑线上方，停止位置任意。机器人必须通过传感器探测黑线

来停止。 

 球的位置见图 6 。 

瓶子移动对应得分说明 

 
图 7 瓶子移动示意 

 如图 7 蓝色部分代表瓶子突出部分（即瓶子的垂直投影），不是瓶子底部。被移动即得分。 
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木推杆要求 

 

图 8 木推杆尺寸示意 

 如图 8 为木推杆尺寸要求。 

 木推杆需在官网注册系统统一购买推杆。印有大赛标识。 

 此木推杆尺寸同高尔夫球赛木推杆。 

积分排名说明 

每个组别的获胜者将由 2 轮平均分决定，若分数相同按照：（1）2 轮最佳得分，（2）最高分对应剩余的时间

最多，（3）若需要，重新比赛，详见表 2 示例。 

  队伍 

名称 

第一轮 

得分 

第一轮 

剩余时间 

第二轮 

得分 

第二轮 

剩余时间 

 平均 

得分 

(1)最高分 (2)最高分 

剩余时间 

排位 

队伍A 80  100 15 90 100 15 1 

队伍B 100 10 80  90 100 10 2 

队伍C 90  90  90 90  3 

表 2 平分实例 
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常规赛高尔保龄球赛计分表 

 

组别: 初级组/高级组 队伍 ID:    

第几轮: 一轮 二轮  场地编号:       
 

裁判项(比赛结束时进行核查) 计分 总计 

1 号瓶 
完全被击倒 10 

 

被移动但未被击倒 3 

2 号瓶 
完全被击倒 11 

被移动但未被击倒 4 

3 号瓶 
完全被击倒 11 

被移动但未被击倒 4 

4 号瓶 
完全被击倒 10 

被移动但未被击倒 3 

5 号瓶（中心） 
完全被击倒 -3 

被移动但未被击倒 -2 

W: 球洞中的白球数 
 

0 
 

1 
 

2 
 

3 
 

15/个 

C: 球洞中的彩球数 
  

0 
 

1 
 

2 
  

18/个 
 

I: 球洞中的无效球数* 0 1 
 

2 
 

3 
 

4 5 -3/个 
 

R: 被移动高尔夫球 0 1 
 

2 
 

3 
 

4 5 1/个 
 

机器人在整个比赛过程中保持完整 2  

完全重置（完全重置惩罚）** 

注意：不允许部分重置 

-3 
 

完成比赛结束任务 12  

(*) 未用木球杆击球或在白球移动后击球 

(**) 当违规发生时，队伍可以停止比赛或请求完全重置和重新开

始。当第二次违规时，比赛终止。马上停止机器人！ 

总分 
 

剩余时间 
 

 

裁判签字:     队员签字:       

 
 
 
 
 
 


