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智趣创构赛规则 

简介：是面向学龄前队员开设的比赛项目，考察队员的结构搭建，团队协作，探索多种解决问题的途径。配合当年

的考察主题，进行不同的挑战任务。 

组别：学龄前 

 

规则修订 v1-2024.01.30 

赛项规则创立 

 

1 队员要求 

A. 参赛队员需为学龄前年龄层。 

B. 每支队伍≤3名队员，1名成年辅助搭建人员。 

2 作品要求 

2.1 比赛台面 

A. 比赛舞台长 2.4米，宽 1.2米，高 0.4米。 

B. 比赛图纸长 2米，宽 1米，内空白色区域尺寸 60*150厘米，如图。 

 

2.2 比赛器材要求 

A. 限大颗粒积木类组件器材，包含但不限于乐高大颗粒积木，如管道套装、百变套装、简单机械套装等。 

B. 限使用手动传动组件，不可以使用自动传动组件、传感器和控制器，以手动搭建、手动传动形式完成任务。 

3 比赛规则 

3.1 挑战主题 

23-24赛季主题：创新解决城市内涝难题。在解决城市内涝难题的同时，也需要储备优秀的救援团队，用于救援

已发生灾害中被困者。本次主题挑战项目是洪水救援：数名被困者在湍急的洪水中依靠树木支撑，由于水流太

急，近距离救援设备无法靠近，急需远程救援，请您用积木制作生活中常见的远程救援设备，解救被困者到达

安全区域。 

3.2 参赛要求 

A. 本比赛项目，将邀请 1 名队伍队员家长共同参加比赛，赛前将给予此随队参赛家长提供参赛证件，注意此位家
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长仅允许负责体力工作、现场队员秩序管理工作和配合工作，不允许参与机器人结构搭建处理，比赛开始将有

独立休息观赛区，比赛开始后不允许离开辅助搭建休息区，否则将会影响己方参赛队伍成绩。 

B. 队员在比赛期间，不得离开比赛台面。 

C. 比赛开始前，裁判将检查每个队伍的参赛器材，每个队伍的器材必须为散件状态，不得带任何有拼接关系颗粒

进入赛台。 

3.3 时间要求 

A. 比赛分为搭建阶段和挑战阶段，搭建阶段时间共 10 分钟。 

B. 上场队伍同时开始计时搭建， 10 分钟倒计时时间结束，参赛队员准备挑战。 

C. 准备完毕，听裁判员哨声开始计时挑战。所有队伍，进入 2 分钟挑战环节，挑战完成队伍举手示意，助裁停止

计时，裁判确认挑战成功，记录用时。 

D. 若 2 分钟内未完成挑战或裁判员认定挑战失败，该队伍挑战失败，无成绩。 

E. 根据队伍挑战用时进行排名，剩余时间多的成绩排名靠前。 

3.4 比赛流程 

A. 比赛期间，根据比赛赛台设置数量，将按照小组安排，队伍上台比赛，非比赛队伍和辅助搭建人员将有休息观

赛区。 

B. 如同单位队伍需共用一套器材，是被允许的，但是需在开始比赛前，由辅助搭建带领参赛队员拆散器材。 

C. 比赛开始前，裁判员将检查器材状况。 

D. 比赛期间，如有队员恶意损坏他人作品将被判犯规，无比赛成绩。非恶意被损坏的搭建作品，裁判员将视情况，

给予时间修复。 

E. 每个队伍挑战阶段有两轮机会，两轮连续进行，取最好成绩排名。 

3.5 赛台设置 

3详细规则 

A.  搭建要求：不限制作品大小和重量。 

B. 被困者位置如图，黄色立方体位置，每个“被困者”由 2 个 2*4 薄板、2 个 2*2 块、1 个 2 孔锁件斜臂连接器

搭建组成，“被困者”由组委会提供。搭建示例如下图，现场比赛时由工作人员放置固定位置。 



ROBOBOOM ——智趣创构赛 

3/ 3 
 

 

C. 队伍挑战操作区域，救援平台及下方整片区域均可，但作品底座不允许进入黑线上方区域，否则视为挑战失败。 

D. 队伍只允许在挑战站位区域进行挑战。 

E. 挑战作品需包含摇杆、绳子、钩子结构，达到实现手动控制钩子升降，（绳子类零件不做限制，任意使用）。作

品造型包含但不限于吊车结构，塔吊，起重机等都可，如下图示例。 

 

 

 


