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1KG 乐高相扑赛规则 

初级组、高级组 

V2020.10.12 

简介：每局＜3 分钟比赛时间，2 台机器人像日本传统相扑比赛一样，以任意方

式尝试将对手推出圆形赛场，先掉落地面方判负，比赛过程中掉落零件方判负。 

1 组别 

 初级组 

 高级组 

2 机器人要求 

2.1 机器人设备要求 

 机器人设备必须全部为乐高原产器件，不允许对设备做任何结构性改变，同样不允许对

马达、轮胎、数据线等做任何改动。 

 仅捆绑机器人线材用的橡胶套可以用第三方产品，但是仅允许做线材捆绑固定使用，不

允许有任何结构性作用。 

 乐高控制器允许用普通 5 号碱性干电池供电，但不允许改装电源结构，且禁止使用类似

14500 锂电池为代表的特殊电池供电。 

 禁止改变乐高任何器件出厂原形结构，用于机器人部件中。 

 不允许更改乐高原产线材，不允许改装乐高原产轮胎且不允许在轮胎涂抹胶水等违规物

品。不允许对任何乐高结构件做变形处理。 

 裁判有权决定所使用的部件是否被比赛允许。 

2.2 机器人规格要求 

 机器人高度不限制，机器人宽<15cm，机器人长<15cm。机器人必须能够无障碍放入方

形检录器内。（提示机器人长宽小于等于 18.5 个乐高单位，如果是 19 个乐高单位一定

超标，将无法比赛）。 

 机器人重量<1KG，如比赛期间发现通过重量检录的机器人，私自添加配重被裁判发现

将在结束的比赛中判负。每场比赛结束，将重新检录机器人。 

 如果检录期间，机器人超出检录要求，将给超规队伍最多 5 分钟结构调整时间，如果 5

分钟后仍然无法达标，将取消比赛资格。 

 机器人可以在比赛开始后展开，但是不可以分散成不同部件，而且必须一直保持为 1

个紧凑的机器人整体。机器人的足部比赛中不可展开。机器人在开始比赛行进前是不允

许展开的，故机器人检录尺寸时为非展开状态。 

 所有机器人必须是自动的。任意型号的乐高控制器和器件均可使用，但不允许比赛期间
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人为遥控机器人。 

 比赛前每支队伍将得到 1 个机器人 ID，必须紧密粘贴在机器人控制器上面。比赛期间

不允许更换机器人。 

 比赛开始前，裁判将检录机器人关闭蓝牙系统。 

 机器人不允许涂抹胶水或安装任何非乐高外的配重物品。 

3 比赛场地说明 

 比赛场地为圆形场地，边界线为规定尺寸圆环形。 

 

项目 场地直径 白边宽 材料 最小外部空间 

1KG 乐高相扑赛 77cm 2.5cm 木头 50cm 

 
如图十字虚线部分为比赛场地区，此区域为黑色，十字虚线外两圆环间为白色赛场边缘。比

赛场地有一定高度。 

比赛期间，赛场外要至少保证 50cm 的空间。赛台约 3.5-5cm 高，为防止机器人跌落，距离

圆形赛台 20-30cm 远处将有高 2cm 围挡。 

4 比赛如何开始 

4.1 放置机器人 

 依照裁判的指示，两支队伍靠近赛场将他们的机器人放在赛场上。一个在中心的十字将

比赛场分为四等份。机器人被放置在相对的两个四分圆中。 

 每一个机器人可以朝任何方向放置在四分圆内的任何地方但必须至少一支轮子与比赛

场地边线接触。 

 两支队伍必须在裁判命令下，同时放下机器人，机器人放置好后，不可以被以任何方式

移动。 

 被放置的机器人必须为检录时的结构状态，不能延展尺寸。 

 裁判会在机器人放置好后撤掉中心十字箭头。 

4.2 开始比赛 

 裁判吹哨开始比赛前，两队仅允许 1 名队员触碰机器人启动键，准备启动机器人，此

时不允许做任何程序选择。 
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 裁判吹响开始比赛哨声，两队队员同时按下机器人启动键，此时计时 5 秒钟，5 秒钟后

机器人启动开始比赛。如明显低于 5 秒钟启动，机器人将被判犯规，本局比赛判负。 

 5 秒钟后，机器人正式启动可扩展尺寸。 

 比赛允许机器人超过 5 秒钟启动，不允许提前启动。 

 比赛检录期间，是否 5 秒钟准时启动，也将作为检录项目。 

4.3 比赛时间 

 每局比赛为 3 分钟，如果 3 分钟仍无胜负产生，本局为平局。 

 每两支队伍对抗一轮记为一场比赛，每场比赛为 3 局，如有队伍开场 2 局比赛均获得

胜利，本场比赛提前结束。 

 比赛进行期间，如本局比赛时间未到 3 分钟，裁判判断比赛将以平局收场，裁判有权

征求两支队伍意见，如果两支队伍同意平局，本局比赛可提前结束。 

5 比赛胜负说明 

5.1 何为获胜 

 比赛开始，如机器人明显先于 5 秒启动，则对方机器人本局获胜。 

 比赛对抗过程中，机器人被对手推落赛台，率先接触赛台外地面，则对方机器人本局获

胜。且不要求获胜机器人必须留在赛台，如获胜机器人成功将对手推落赛台，同时自己

也跌落赛台，只要晚于对手跌落赛台，则仍然获胜。 

 机器人在比赛过程中掉落零件大于 5g，则对方机器人获胜。如果本局比赛两个机器人

均掉落零件大于 5g，本局平局。 

5.2 比赛积分排名 

 1KG 乐高相扑比赛，根据注册队伍数量，平均分为若干小组，以小组循环比赛方式，

小组积分前 2 名晋级淘汰赛。 

 每场对抗赛，获胜的队伍将得到 3 分积分，平局将各得到 1 分积分，判负的队伍将得

到 0 分积分。 

 如小组晋级的队伍评比中出现积分相同现象，根据积分相同队伍的胜负关系，对抗中获

胜的队伍排名更高。如出现 3 支或者更多的队伍出现平分，无法判断胜负关系，则此

积分相同且排名影响晋级淘汰赛名额的情况，此平分队伍重赛。 

5.3 淘汰赛 

 淘汰赛每场比赛 3 局，最先获得 2 局胜利的队伍，将获得晋级下一轮的资格。如果 3

局无法得出胜利队伍，比赛将增加 1 局，直到得出胜利者。 

 

 

 


